Accueil Post Coupe du Monde

Catégorie

Le bateau pirate

U7

Valeur :

ENGAGEMENT

Veiller a:

- Je fais le maximum d'efforts pour rapporter un point a mon équipe.
- une activité suffisante des enfants - entre 3 et 5 joueurs par équipe - dédoubler les ateliers si nécessaire.
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Organisation : entre 6 et 10 joueurs

- Au signal de I'éducateur, le joueur jaune
doit essayer de passer dans la porte A ou B
sans se faire toucher par le joueur bleu. S'il
se fait toucher, le joueur bleu peut passer
dans la porte C. Si a son tour, il est touché
par le joueur jaune, pas de point et le jeu
s'arréte.

- Commencer sans ballon, ballon a la main
puis ballon au pied.

- Assurer la rotation des équipes.
Dimension: 15x15m

Préconisation en cas d'effectifs trop importants et manque d'encadrement.
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Organisation : 12 a 20 joueurs.

- Dédoubler les ateliers et si possible créer
des groupes de niveau.

Retrouvez plus d'informations dans le guide Interactif du Football des Enfants (GIFE). Téléchargeable sur le site de la FFF - www.fff.fr
Rubrique : DTN - Développement des pratiques - Football des Enfants - Le Guide Interactif du Football des Enfants




